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DIRECTORA DEL MASTER

Dra. Karen Marie Hasling

Licenciada en ingenieria textil por la Swedish School of Texti-
les y en ingenieria de disefio por la Technical University of Den-
mark. Es profesora asistente en la Design School Kolding de
Dinamarca, donde forma parte del grupo de investigacion en
disefo sostenible. En el afio 2015 obtuvo su doctorado en este
centro con la tesis “Aprender a través de materiales - Desa-
rrollo de materiales de ensefianza en la educacion de disefio”.

CODIRECTOR

Ernest Perera, Fundador de Ernest Perera Studio, especiali-
zado en disefio de producto, mobiliario e iluminacién. Ha cola-
borado con Camper, Lekué, Delica, Mago, Almalight, Rumitag,
Museu Picasso, Artesania de Catalufia y FAD. En 2006 cred la
editora de objetos para el hogar Amor de Madre, donde disena,
produce y distribuye sus propias obras. Lleva 18 afos impar-
tiendo docencia en varias universidades. Actualmente es Res-
ponsable del Area de Producto de LCI Barcelona.

DIRECTORA EJECUTIVA

Silvia Ferrer, Licenciada en Periodismo por la Universidad
Pompeu Fabra y Postgrado en Gestion de Empresas. Actual-
mente gestiona y coordina los proyectos formativos de espe-
cializacion de Eurecat, siendo la coordinadora principal de los
programas de Master y Postgrado del centro.

PROCESO DE ADMISION

e Personas con una titulaciéon de grado, o equivalente, expe-
dida por una institucién del Espacio Europeo de Educacién
Superior autorizada en el pais expedidor del titulo para el
acceso a ensefianzas de master

e Graduados Superiores o con titulacién oficial equivalente en
Disefio de Producto

e Graduados Superiores o con titulacién oficial equivalente en
Arquitectura

e Titulo Superior Oficial de Ensefianzas Artisticas en Disefio
de Moda, Producto e Interiores

e Personas con titulacion no perteneciente al Espacio Eu-
ropeo de Educacién Superior sin necesidad de la homolo-
gacion de sus titulos que acrediten un nivel de formacidén
equivalente, previa comprobacién por parte de la direccion
general competente

e Nivel B2 de inglés

No se realizard ninguna prueba de acceso. El proceso de
admisién debe ir acompafado de la copia compulsada de la
titulacion oficial, el Curriculum Vitae, una carta de motivaciony
un portafolio. EL futuro estudiante debera tener una entrevista
personal (presencial o telematica) con la direccidn del Master.

DOCENTES

Andreu Carulla, Graduado en Disefio Industrial. Imparte con-
ferencias y workshops por todo el mundo. Ha recibido nume-
rosos premios y distinciones, como el Red Dot Design Award
en 2015.

Saiil Baeza, Graduado en Disefio de Producto y licenciado en
Disefo por la Winchester School of Arts, Universidad de Sou-
thampton. Es cofundador del estudio HUNCH Office.

Anastasia Pistofidou, Arquitecta especialista en tecnologias
de fabricacién digital. Ha formado parte del equipo central de
IAAC FabLab Barcelona como profesora, directora de la oficina
de fabricacién avanzada, coordinadora e investigadora.

Evelyn Lebis, Licenciada en Disefio de Moda por la Escuela
de Arte Willem de Kooning en Rotterdam y Master en Bellas
Artes por la Swedish School of Textiles. Ganadora del premio
Unique Award Material and Process in Future Fashion Design
del Sustainability Centre de Londres.

Ramon Sangiiesa, Profesor de la Universidad Politécnica de
Catalufia, investigador afiliado del Center for Organizational
Innovation de la Universidad de Columbia y senior fellow del
Strategic Innovation Lab en el Ontario College Art and Design
(OCAD) de la Universidad de Toronto.

Pau Alsina, Doctor en Estética por la Universidad de Barce-
lona, actualmente es profesor e investigador de Estudios de
Artes y Humanidades de la Universitat Oberta de Catalunya.
Desde 2002 es director de la revista ARTNODES.

Raul Nieves, Ingeniero Informatico Superior por la ESUP-UPF
y Licenciado en Arquitectura por la ETSAB-UPC. Estudiante de
doctorado en la Winchester School of Arts.

Rosa Rodriguez, Artista textil y disefiadora de smart textiles.
Actualmente se dedica a la investigacidn de nuevas tecnologias
integradas a los tejidos.

Miquel Soler, Ingeniero Técnico Industrial, especialidad Tejido
de Punto (UPC). Director del Centro de Investigacién y Transfe-
rencia de Tecnologia Textil (CRTTT- Eurecat).

Francesc Pera, Ingeniero Técnico Industrial, especialidad Te-
jido de Punto (UPC). Investigador del Centro de Investigacion y
Transferencia de Tecnologia Textil (CRTTT- Eurecat).

Albert Rof, Licenciado en Ciencias Econdémicas y Empresaria-
les por la UAB, Diplomado en Marketing por Barcelona Activa,
MBA por la UdG y Small Business Management Program por la
Universidad de California. Ha cofundado diferentes proyectos
en Internet.

Francisco Tejada, Disefiador Industrial especializado en pro-
yectos de sostenibilidad. Tras 6 afios de consultor en la empre-
sa Zicla, actualmente trabaja en varias empresas como Sim-
biosy y el Grupo Puig.



MASTER OFICIAL EN
DISENO DE PRODUCTO
TECNOLOGICO

El Master Oficial en Diseiio de Producto Tecnoldgico
forma un perfil profesional especializado en materia de di-
seio de producto centrado en la experiencia del consumi-
dor a través del uso de las nuevas tecnologias.

El plan de estudios contempla una parte tedrica en la que
se exponen a los estudiantes los principales conceptos,
teorias y tendencias a considerar para concebir proyectos
de disefio de productos tecnoldgicos, principalmente me-
diante soft technologies, que aporten soluciones reales y
efectivas al individuo o la sociedad. Se formara al alumno
en la metodologia proyectual y en los conceptos avanza-
dos centrados en el usuario/consumidor.

Los estudiantes pueden optar asi entre dos madulos de es-
pecializacion diferentes: wearables y productos para el
habitat contemporaneo.

Ambas opciones comparten una serie de cuestiones en co-
mun, pero la posibilidad de ofrecer dos especializaciones
dotard de mas competitividad al titulado, por lo que po-
dra profundizar mucho mas en la resolucion de problemas
para el producto tecnoldgico.

Mientras los wearables estén estrechamente vinculados
a la industria de la moda y, sobre todo, de los articulos vin-
culados al cuerpo y las tendencias, los productos para el
habitat contemporaneo deben afrontar otros retos liga-
dos al confort, la seguridad del hogar y, entre otras cues-
tiones, las nuevas formas de convivencia y los formatos
innovadores de la vivienda.

El programa se imparte en colaboracion con Eurecat, lo
gue permite a los alumnos disfrutar de las ultimas tecno-
logias en las instalaciones que este prestigioso centro tec-
noldgico tiene en Canet de Mar.

A QUIEN VA DIRIGIDO

Este programa estd pensado para graduados superiores en
disefio, licenciados y profesionales del drea de producto que
deseen adquirir un conocimiento y una praxis profesional en
torno a la creacidn de articulos actuales e innovadores aplica-
dos a los campos de los objetos portables (wearables) o pro-
ductos vinculados con el ambito del hogar mediante el uso de
las ultimas tecnologias.

El Master ofrece dos opciones que se diferencian por el grado
de implantacién actual del mercado. Por un lado, la especiali-
dad de wearables establece una relacién entre el usuario y el
objeto portable, donde los nuevos usos y productos tienen una
importante peso de innovacidén, haciendo hincapié en la moda
y tendencias en el campo de la indumentaria. Por otro lado, la
especialidad de productos para el habitat contempordneo,
centrada en los objetos del hogar y quienes lo habitan, origina
una reinterpretacion de estos espacios a partir de las nuevas
tecnologias, generando nuevas oportunidades y experiencias.

Asimismo, este programa ofrece a estudiantes, profesores,
profesionales o académicos la posibilidad de acceder a un
doctorado de investigacion.
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OBJETIVOS

e Ofrecer una formacién avanzaday de caracter especializado
aportando soluciones en relacién al desarrollo de nuevos
ambitos en el disefio de producto tecnoldgico y de interac-
cién con el usuario, atendiendo a una demanda cada vez ma-
yor en el consumo de este tipo de articulos.

e Utilizar una rigurosa metodologia de investigacion y desa-
rrollo de proyecto como herramienta clave para innovar en
el disefio de productos tecnoldgicos.

Objetivos de cada especialidad:

o Wearables: se dardn a conocer las ultimas tendencias de
disefio en este dmbito, ademas de todas las herramientas
necesarias para poder participar en proyectos relacionados
con estos dmbitos, incorporando tejidos inteligentes e inter-
faces electrdnicas que permitan experiencias sensibles e
interactivas con el usuario y el entorno. El estudiante apren-
dera a potenciar las propiedades culturales, socioldgicas y
materiales del textil y la moda y a trabajar en la mejora de
las capacidades y sentidos del cuerpo, asi como las cualida-
des, posibilidades y aplicaciones ofrecidas por los elemen-
tos inteligentes y programables.

e Productos para el habitat contemporaneo: se ofrecerd a
los alumnos la posibilidad de conocer, experimentar, idear
y desarrollar productos inteligentes orientados al dmbito
del hogar y de quien lo habita; afrontar las particularidades
del disefo, como el confort, la seguridad de la vivienda, las
nuevas formas de convivencia y los formatos innovadores
del habitat contemporaneo en relacién a las nuevas tecno-
logias.

Otros objetivos:

e Dotar de herramientas, conocimientos y aptitudes para for-
mar profesionales del mundo del disefio de producto tec-
noldgico con un enfoque interdisciplinario, un alto nivel de
competitividad y una metodologia basada en la praxis pro-
fesional.

e Integrar una metodologia del proyecto de disefio con el fin
de instruir en la capacidad de generacién de nuevos concep-
tos y de innovacion.

e Aprender y asimilar la tecnologia y las herramientas nece-
sarias para proyectar y prototipar productos avanzados.

e Promover un espiritu de investigacion e innovacién orienta-
do hacia la resolucién de nuevas necesidades y el progreso
de los individuos, la empresa y la sociedad.

e Impulsar y orientar la experimentacién y la exploracién en
la materia para dar al estudiante la posibilidad de acceder
a un doctorado.

COLABORADORES
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INNOVATION THROUGH DESIGN
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COMPETENCIAS

e Crear disefios de productos tecnoldgicos que satisfagan
unos determinados requisitos técnicos y estéticos.

e Saber idear proyectos complejos para el &mbito de tecno-
logias vestibles, wearables, o productos para el habitat
contemporaneo.

e Plantear estrategias de investigacidn e innovacién para re-
solver expectativas centradas en funciones, necesidades,
estrategias y materiales.

e Saber utilizar metodologias de investigacidn en tendencias
y saber detectar cdmo los mensajes socioculturales influ-
yen en los aspectos semidticos y culturales de un nuevo
producto.

e |dentificar problemas estéticos, funcionales, técnicos y
tecnoldgicos que se plantean durante el desarrollo de un
proyecto de este tipo.

e Conocer nuevos modelos de innovacién tecnoldgica para
el disefio de producto, asi como distintos procesos de fa-
bricacién digital.

e Gestionar adecuadamente proyectos donde participen
equipos multidisciplinarios y en contextos culturales diver-
so0s (project management).

e Saber identificar, analizar y generar estrategias sosteni-
bles integradas dentro de cualquier modelo de negocio.

e Ser capaz de gestionar la inclusion de avances tecnoldgi-
cos en este ambito.

e Crear y dirigir trabajos experimentales de interaccién con
los usuarios en los productos tecnoldgicos.

ESTRUCTURA

La planificacién didactica de este Master Oficial en Disefio de
Producto Tecnoldgico, principalmente basado en las soft tech-
nologies, ha sido realizada conforme a los criterios que marca
el Espacio Europeo de Educacién Superior (EEES). El programa
estd estructurado en un bloque de mddulos obligatorios comu-
nes y otro de mddulos optativos, ademas del trabajo final de
master y las practicas externas, sumando un total de 60 ECTS.

Este Méaster da la posibilidad de especializarse en dos vertientes
diferentes del disefo:

> Wearables

> Productos para el habitat contemporaneo

La formacion tendrd un componente de experimentacion ele-
vado, desde los casos de éxito y ejercicios individuales hasta el
trabajo grupal. Al final de cada asignatura el alumno reflexio-
naré en relacién a los conocimientos adquiridos a lo largo de
cada mddulo y como estos le ayudan a crecer como disefiador.

El estudiante realizard un trabajo final de master, en el que de-
berd idear, desarrollar y prototipar un proyecto de acuerdo con
la especializacidn escogida.



PROGRAMA DE ESTUDIOS

- MODULOS COMUNES

MODULO | (6 ECTS)
Investigacion para el disefo de producto

ASIGNATURAS
> Tendencias en el disefio de productos tecnoldgicos
> Metodologias para la investigacion en disefio de producto

MODULO Il (3 ECTS)
Metodologia para la innovacion en productos
tecnolégicos

ASIGNATURAS

> Innovacioén y creatividad: Metaproductos

> Metodologia del proyecto

> Andlisis de la sostenibilidad dentro del modelo de negocio

MODULO Ill (3 ECTS)
Desarrollo y produccion de productos tecnoldgicos

ASIGNATURAS

> Tecnologias para el disefio de producto: hardware y software,
prototipado de interaccion e interconectividad para 10T

> Materiales y Smart Textiles

> Disefio y fabricacion digital

MODULO IV (3 ECTS)
Gestidn del diseno y la innovacidn

ASIGNATURAS
> Gestidn de la innovacion y el emprendimiento: modelos de
negocio innovadores para capturar oportunidades

> MODULOS OPTATIVOS

MODULO V (11 ECTS)
Especialidad 1: Wearables

ASIGNATURAS

> Teoria y tendencias en tecnologia aplicada a los productos
portables

> Praxis metodoldgica: Disefio de productos portables

MODULO V (11 ECTS)
Especialidad 2: Productos para el habitat
contemporaneo

ASIGNATURAS
> Teoria y tendencias en smart products para el habitat
> Praxis metodoldgica: disefio de smart products para la vivienda
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> PRACTICAS EXTERNAS (9 ECTS)

Las practicas laborales acabaran de profundizar en la forma-
cion de un perfil profesional especializado. Dotaran al estudian-
te de gran capacidad para afrontar proyectos profesionales o,
si lo desea, en la gestion de los mismos. Este programa incluye
la realizacion de précticas curriculares que se podran combinar
con los horarios de clase del Master.

> TRABAJO FINAL DE MASTER
MODULO VI (13 ECTS)

El estudiante deberd realizar un trabajo sobre la especialidad
cursada con el objetivo de demostrar la asimilacion de las com-
petencias adquiridas a lo largo del curso.

SALIDAS PROFESIONALES

Disefo de wearables para la moda y el deporte

Disefio de producto tecnolégico en general

Disefio de objetos y mobiliario tecnoldgico para la vivienda

Disefo de sistemas

Desarrollo de producto tecnolégico

Generacion de nuevos conceptos para el disefio de producto

0 servicio tecnoldgico

e Direccion artistica para proyectos de disefio de producto
tecnoldgico

e Direccion creativa y artistica para firmas del ambito de los
wearables

e Direccion creativa y artistica para empresas del sector de
los productos smart para el hogar

e Product manager para proyectos de disefio de producto tec-
noldgico

o Gestidn del disefio y lainnovacidn en proyectos especializados

e Direccion del disefio y la innovacién en el dmbito del produc-
to tecnoldgico

e (Gestidn de proyectos de creacion de wearables

e Gestion de proyectos de disefio de producto tecnoldgico para

el habitat
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SOBRE LCI BARCELONA

LCI Barcelona, Escuela Superior Oficial de Disefio, forma
a profesionales del disefio reconocidos por su excelente
preparacion y su vision global.

Nuestra oferta formativa se compone de:

Bachelor’s Degrees en Disefo (Producto, Interiores,
Grafico y Moda)

Masteres Oficiales
Méasteres y Postgrados cotitulados con la UB y propios

Cursos de profesionalizacién a través de los Programas
de Formacidén Continua

Escuela de verano

Formacién In Company, ajustada a las necesidades de
una empresa o un colectivo especifico

LCI Barcelona ofrece a sus estudiantes la posibilidad de
completar su formaciéon mediante:

Practicas profesionales
+ Acceso a la Bolsa de Trabajo

Apoyo y networking a su disposicién gracias a la red
internacional LCI Education

BARCELONA, DESTINO
CULTURAL Y PROFESIONAL

Barcelona es el destino cosmopolita por excelencia: sus
calles respiran arte, disefio y moda. Ademas de dictar
tendencias en el ambito de la creacidn, es un referente en
sectores como las nuevas tecnologias e innovacion. Todo
ello la convierte en un lugar ideal para aquellas personas
interesadas en disfrutar de la vida cultural durante sus
anos de formacion.

Actualmente, mas del 33% de nuestros estudiantes
procede del extranjero, lo que demuestra el prestigio y
presencia internacional que la Escuela ha conseguido a lo
largo de su trayectoria, gracias también al valor anadido de
una ciudad de vanguardia como es Barcelona.

Desde el Departamento de Relaciones Internacionales
ofrecemos apoyo a estos estudiantes, tanto a nivel
formativo (orientacion en el inicio de los estudios) como
en tramites rutinarios (alojamiento, solicitud de visado de
estudios, tramitacién del NIE, seguro médico, etc.).

LCI BARCELONA ES MIEMBRO DE LA RED LCI EDUCATION, PRESENTE EN
5 CONTINENTES CON 23 CAMPUS DE ENSENANZA SUPERIOR.

BARCELONA, SPAIN

§¢ |STANBUL, TURKEY ®
BEIJING, CHINA

MONTREAL, CANADA x
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i{SIGUENOS!

Facebook.com/LCIBarcelona
Twitter.com/LCl_Barcelona

+34 93 237 27 40
Balmes, 209
08006 Barcelona

www.lcibarcelona.com




